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一 重要提示 

1 本年度报告摘要来自年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规

划，投资者应当到上海证券交易所网站等中国证监会指定媒体上仔细阅读年度报告全文。 

2 本公司董事会、监事会及董事、监事、高级管理人员保证年度报告内容的真实、准确、完

整，不存在虚假记载、误导性陈述或重大遗漏，并承担个别和连带的法律责任。 

 

3 公司全体董事出席董事会会议。 

 

 

4 大华会计师事务所（特殊普通合伙）为本公司出具了标准无保留意见的审计报告。 

 

 

5 经董事会审议的报告期利润分配预案或公积金转增股本预案 

     经公司九届董事会第二十八次会议审议通过，公司 2018 年度不进行利润分配，亦不进行资

本公积转增股本。本事项尚需提交公司股东大会审议。 

 

二 公司基本情况 

1 公司简介 

公司股票简况 

股票种类 股票上市交易所 股票简称 股票代码 变更前股票简称 

A股 上海证券交易所 文投控股 600715 松辽汽车 

 

 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 高海涛 黄靖涛 

办公地址 辽宁省沈阳市苏家屯区白松路22号 辽宁省沈阳市苏家屯区白

松路22号 

电话 010-60910922 010-60910922 

电子信箱 zhengquan@600715sh.com zhengquan@600715sh.com 

 

2 报告期公司主要业务简介 

     （一）从事的主要业务 

     公司主要从事业务涵盖影视和游戏两个行业，主营业务板块包括影城运营管理、影视投资制

作及发行、游戏研发与运营、“文化+”业务，涉及文化娱乐相关产业。  

     （二）经营模式 



     1.影城运营业务主要经营模式 

     影城运营业务主要为向电影观众提供影片放映服务，同时还从事影院餐饮、卖品、衍生品销

售等增值服务以及电影贴片广告、电影院场地广告等经营业务。 

     2.影视业务主要经营模式 

     电影投资制作业务主要为公司通过项目测算与市场分析选择优质项目，独立或与其他投资方

共同出资筹建剧组并进行拍摄制作，最终按各自出资比例或合同约定分享利益或分担风险。 

     电影发行业务主要为向院线和影院推广影片并与院线洽谈、安排影片放映等服务，通过收取

发行佣金、固定回报等形式获取收益。 

     电视剧投资制作业务主要为公司与其他投资方共同投资电视剧项目或由公司提供 IP 及剧本

并委托第三方为公司制作拍摄电视剧，通过向电视台、网络视频平台等转让传播权获取收益或分

成。 

     3.游戏业务主要经营模式 

     网络游戏研发运营业务主要为在都玩网络已构建的研发、发行、渠道全产业链格局下，打造

精品化的移动游戏、网页游戏与 H5 游戏等产品内容，并通过与国内外各大游戏平台合作，以及

自有游戏平台进行发行和推广，通过游戏下载收入、道具销售等方式获取收益或分成。 

     4.“文化+”业务主要经营模式 

      “文化+”业务为根据公司战略发展要求，围绕公司现有主营业务，通过横向、纵向的投资

并购和业务拓展，在影视、游戏行业上下游及相关领域进行布局，增强公司核心竞争力，提高现

有业务经营业绩。此外，公司通过股权直投或设立产业基金的方式，围绕文化相关产业进行多元

化投资，在细分产业积极布局，培育优质企业，在与公司产业产生协同效应的同时，获得财务回

报。 

     （三）行业情况 

     1.影视行业情况 

     （1）行业政策 

     电影行业主管部门调整。2018 年，根据《深化党和国家机构改革方案》，原国家新闻出版广

电总局的电影管理职责划入中央宣传部。 

     加强和规范网络视频节目管理。国家广播电视总局发布《关于进一步加强广播电视和网络视

听文艺节目管理的通知》（广电发〔2018〕60 号），坚决遏制追星炒星、泛娱乐化等不良倾向；鼓

励以优质内容取胜，不断创新节目形式，严格控制嘉宾片酬；加大电视剧网络剧（含网络电影）



治理力度，促进行业良性发展；坚持同一标准、同一尺度，维护广播电视与网络视听节目的健康

有序发展；加强收视率（点击率）调查数据使用管理，坚决打击收视率（点击率）造假行为。2019

年初，国家广播电视总局办公厅下发《国家广播电视总局办公厅关于网络视听节目信息备案系统

升级的通知》（广电办发〔2018〕158 号）。根据通知，网络影视剧备案主体由之前的视频平台改

为制作机构（片方）自行备案，相关网络视听内容在拍摄前需要取得规划备案号，在招商和首页

推荐之前需取得上线备案号，且规划备案号及上线备案号均需公示。 

     规范影视行业税收。国税总局按照中央宣传部等五部门关于对影视行业有关问题开展治理的

部署安排，针对税务机关查处的影视行业高收入从业人员偷逃税等问题，发布《关于进一步规范

影视行业税收秩序有关工作的通知》（税总发〔2018〕153 号），进一步规范影视行业税收征管秩

序，促进影视行业健康发展，对各影视制作公司、经纪公司、演艺公司、明星工作室等企业及影

视行业高收入从业人员 2016 年以来的申报纳税情况进行规范。 

     支持影院建设，开放院线牌照。2018 年 12 月，国家电影局下发《关于加快电影院建设，促

进电影市场繁荣发展的意见》（国影发〔2018〕4 号），提出 2020 年全国城市电影院银幕总数超过

8 万块的目标，加强对中西部地区县级影院的扶持，鼓励电影院线并购重组，完善电影院线奖惩

机制和退出机制，规范发展点播影院和点播院线。 

     （2）行业发展情况及趋势 

     a.电影行业 

     i.电影投资制作方面 

     2018 年，中国电影市场在票房、观影人次等多项产业指标方面都实现了增长和进步。根据

国家电影局数据，2018 年中国电影总票房为 609.76 亿元（含服务费，下同），同比增长 9.06%；

其中，国产片总票房 378.97 亿元，进口片总票房 230.79 亿元；观影人次 17.16 亿，同比增长 5.93%。

全年共生产电影故事片 902 部，动画电影 51 部，科教电影 61 部，纪录电影 57 部，特种电影 11

部，总计 1,082 部，生产的电影总数、电影故事片数量分别比去年同期增长 11.55%、13.03%。 

     票房集中度提高，国产电影市场占有率及影响力继续提升。2018 年国产影片票房为 378.97

亿元，同比增长 25.89%，占总票房的 62.15%，比 2017 年提高了 8.31%；其中 10 亿元以上票房的

影片 17 部，占上映影片总数的 3.1%，总票房为 331 亿元，占总票房的 54%，同 2017 年相比，前

十部影片票房份额增加 8%，头部效应继续加强。2018 年共上映影片 507 部，票房过亿元影片 82

部，其中国产电影 44 部；其中 30 亿元以上票房的三部影片均为国产电影，年度票房前十大电影

中国产电影达到 6 部，10 亿元以上票房影片中 9 部为国产影片，国产影片在头部影片中的占比不



断上升，竞争力进一步提高。 

     观众对于多样化、高质量的电影内容的需求和优质电影产能不足的矛盾仍将长期存在。消费

者对电影质量的要求日益严苛，国内电影市场票房增长逐渐从银幕增量红利向品质及口碑驱动过

渡。重要档期仍是票房产出的高峰期，观众需求旺盛，但趋于理性，优质内容及新晋电影人将迎

来更多市场机会。 

     ii.电影发行方面 

     在电影和新媒体不断融合发展的市场环境下，对于品质优秀的影片，其营销的方式也发生了

深刻的变革，传统的广告方式作用越来越弱，采用朋友圈、专业网站等传播方式的口碑营销，一

旦发酵，迅速产生连锁反映，吸引大量的潜在观众进入影院。 

     发行公司竞争格局波动，传统五大电影公司喜忧参半，电影新贵、互联网平台、院线系公司

发行行业变局显著。我国五大主要电影公司参与投资和发行影片合计票房（去重后）占国产片总

票房比下滑 16.1%至 65.3%，而部分后起之秀因参与《后来的我们》、《我不是药神》等优质影片表

现出巨大的潜力。互联网宣发公司方面，淘票票着力打造宣发平台而非入口，2018 年参与联合发

行的电影票房已经达到全国总票房 35%左右；猫眼与腾讯则致力于绑定上游开发端，主控发行多

部头部影片；而以院线资源切入发行业务的大地时代、横店影视和金逸影视参与 TOP10 影片数量

也明显提升。发行市场格局正在经历变局，同时也孕育机会。 

     iii.影城方面 

     银幕数量的增速快于票房及观影人次的增长，影院行业竞争进一步加剧。根据国家电影局数

据，2018 年全国银幕总数达到 60,079 块，其中新增银幕 9,303 块，同比增速为 18.32%，快于票

房收入同比增速 9.06%和观影人次同比增速 5.93%，单银幕票房产出继续下滑，经营压力增大，影

院关店数量较往年增长，影院兼并、收购案例增加，市场淘汰加速。 

     三四线城市票房增长，新兴观众群体的成长构成电影票房的强大推动力。根据艺恩数据，2018

年，一二三四五线城市票房增速分别为 4.3%、7.2%、9.7%、14.1%、15.3%，三四五线城市票房增

速高于全国票房增长水平，成为中国电影市场增长的主要推动力。新兴城市社区消费者向观众转

化，观影习惯逐渐形成，市场空间巨大。 

     监管部门开放院线牌照，主要院线市场份额将发生变化，并对固有竞争格局产生深远影响。

随着行业洗牌期到来，头部影管公司有望依靠固有体量和较强抗风险能力应对加剧的竞争和运营

压力，并在兼并和收购中进一步扩大市场份额。 

     b.电视剧集行业 



     根据国家广播电视总局发布的数据，2018 年全年全国生产完成并获得《国产电视剧发行许

可证》的剧目 323 部 13,726 集，较去年分别增长 9 部和 256 集，与去年基本持平。其中，现实题

材剧目共计 204 部 8270 集，分别占总部数、集数的 63.16%、60.25%；历史题材剧目共计 116 部

5,346 集，分别占总部数、集数的 35.91%、38.95%；重大题材剧目共计 3 部 110 集，分别占总部

数、集数的 0.93%、0.80%。 

     2018 年，电视剧行业进入品质孵化培育期。中国电视剧集市场出现了新的风向，部分台播

剧收视不比以往、预爆款作品意外遇冷、“IP+明星”规则失灵，而《延禧攻略》、《东方华尔街》

等爆款作品展现了观众需求与审美的新趋势，《大江大河》、《天盛长歌》等口碑巨作也在更激烈的

竞争中脱颖而出。面对这项的形势，资本对电视剧的投资更加谨慎。 

网络视频平台在电视剧传播中的发挥的作用进一步提升。《镇魂》、《双世宠妃》等网络自制剧紧跟

用户收视需求，促进了剧集类型的丰富。古装、悬疑、探险、刑侦、校园等找到了更广阔的发展

空间。 

     2.网络游戏行业情况 

     （1）行业政策 

     游戏审批主管部门调整。2018 年，根据《深化党和国家机构改革方案》，原国家新闻出版广

电总局的新闻出版管理职责划入中央宣传部。 

     网络游戏管理加强。2018 年 3 月，原国家新闻出版广电总局发布《游戏申报审批重要事项

通知》，称将暂停游戏版号审批工作。6 月 6 日，原文化部在版号审批暂停数月后也关闭了国产网

游备案通道。8 月，进口游戏也停止了新的备案文号更新，同月，教育部、国家卫生健康委员会、

国家体育总局、国家新闻出版署等八部门联合印发《综合防控儿童青少年近视实施方案》，称将“实

施网络游戏总量调控，控制新增网络游戏商务运营数量”。2018 年 12 月底，网络游戏版号的备案

和审批恢复。截至 2019 年 4 月 1 日，已经发放 11 批版号，版号发放步入常态化，但发放版号数

量较 2017 年同期大幅减少，游戏及版号管理得到加强。 

     （2）行业发展情况 

     根据中国音数协游戏工委（GPC）、伽马数据（CNG）、国际数据公司（IDC）联合发布的《2018

年中国游戏产业报告》显示，2018 年，中国游戏市场实际销售收入达到 2144.4 亿元，同比增长

5.3%；中国游戏市场实际销售收入占全球游戏市场比例约为 23.6%；自主研发网络游戏市场实际

销售收入达 1643.9 亿元，同比增长 17.6%；游戏用户规模达到 6.26 亿人,同比增长 7.3%。 

     2018 年，中国移动游戏市场依然保持增长，但对比上年增速出现快速下滑，销售收入增长



放缓。中国移动游戏市场实际销售收入 1339.6 亿元，同比增长 15.4%；中国移动游戏市场实际销

售收入占全球移动游戏市场比例约为 30.8%；用户规模 6.05 亿人，同比增长 9.2%。 

     客户端游戏和网页游戏规模继续萎缩。2018 年，中国客户端游戏市场实际销售收入 619.6

亿元，同比降低 4.5%；用户规模 1.5 亿人，同比降低 5%。此外，网页游戏市场规模最小且仍在继

续降低，市场实际销售收入 126.5 亿元，同比降低 18.9%；用户规模 2.23 亿人，同比降低 13%。 

     海外游戏市场已成为中国游戏企业重要的收入来源。根据 App Annie 发布的《2018 年中国移

动游戏出海报告》，中国游戏发行商在海外市场发挥出更为亮眼的表现。其中，2018 年游戏类应

用的总下载量约 32 亿次，同比增长 39%；总用户支出约 61 亿美元（约合人民币 408 亿），同比增

长 49%。整体增速均高于全球移动游戏产业的增长水平。随着我国国内政策环境的变化愈严、市

场的成熟，游戏新品用户获取困难增加，头部产品生命周期延长，增量市场后劲愈发不足，越来

越多的企业将会把目光转向海外，预计海外市场将成为国内游戏企业的新市场。 

     激发游戏多板块联动可成为游戏产业增长重要助力。今年国内电子竞技发展迅速，市场实际

销售收入达 834.4 亿元，同比增长 14.2%。国内电子竞技战队在第 18 届亚运会电子体育项目、《英

雄联盟》S8 世界总决赛等各大赛事上均获得优异成绩。未来随着电子竞技行业的成熟的发展，将

会驱动游戏产业的增长。同时，H5 游戏、二次元类、女性向类游戏的大热，表明游戏行业新兴细

分市场仍有巨大发展潜力，积极开拓新兴市场取得竞争优势也将成为游戏企业能够持续发展的关

键。 

3 公司主要会计数据和财务指标 

3.1 近 3 年的主要会计数据和财务指标 

单位：元  币种：人民币 

 
2018年 2017年 

本年比上年 

增减(%) 
2016年 

总资产 9,636,940,119.45 10,499,402,293.38 -8.21 7,336,300,801.47 

营业收入 2,085,866,710.46 2,277,279,289.30 -8.41 2,251,934,493.73 

归属于上市公

司股东的净利

润 

-686,594,027.67 433,943,550.99 -258.22 601,086,366.26 

归属于上市公

司股东的扣除

非经常性损益

的净利润 

-731,217,119.69 405,708,354.89 -280.23 535,517,588.56 

归属于上市公

司股东的净资

产 

6,360,829,712.43 7,179,118,337.55 -11.40 4,524,961,221.29 

经营活动产生

的现金流量净

-661,469,790.23 295,479,516.82 -323.86 -237,563,096.71 



额 

基本每股收益

（元／股） 

-0.37 0.25 -248.00 0.36 

稀释每股收益

（元／股） 

-0.37 0.25 -248.00 0.36 

加权平均净资

产收益率（%） 

-9.98 7.40 减少17.38个百

分点 

14.15 

 

3.2 报告期分季度的主要会计数据 

单位：元  币种：人民币 

 
第一季度 

（1-3 月份） 

第二季度 

（4-6 月份） 

第三季度 

（7-9 月份） 

第四季度 

（10-12 月份） 

营业收入 554,016,068.93 281,674,222.32 643,309,700.53 606,866,718.68 

归属于上市公司股

东的净利润 
88,260,309.43 -81,056,366.94 17,971,588.51 -711,769,558.68 

归属于上市公司股

东的扣除非经常性

损益后的净利润 

81,713,494.58 -75,118,062.89 17,770,769.18 -755,583,320.56 

经营活动产生的现

金流量净额 
-342,618,146.38 -97,066,364.81 -256,454,864.04 34,669,585.00 

 

季度数据与已披露定期报告数据差异说明 

□适用  √不适用  

4 股本及股东情况 

4.1 普通股股东和表决权恢复的优先股股东数量及前 10 名股东持股情况表 

 

单位: 股 

截止报告期末普通股股东总数（户） 29,020 

年度报告披露日前上一月末的普通股股东总数（户） 30,145 

截止报告期末表决权恢复的优先股股东总数（户）   

年度报告披露日前上一月末表决权恢复的优先股股东总数（户）   

前 10名股东持股情况 

股东名称 

（全称） 

报告期内增

减 

期末持股数

量 

比例

(%) 

持有有限售

条件的股份

数量 

质押或冻结情况 
股

东 

性

质 

股

份 

状

态 

数量 

北京文资控股有限

公司 

  377,389,466 20.35 364,929,400 质

押 

130,000,000 国

有

法

人 

耀莱文化产业股份   303,298,800 16.35 21,086,800 冻 303,298,800 境



有限公司 结 内

非

国

有

法

人 

北京君联嘉睿股权

投资合伙企业（有

限合伙） 

-25,433,480 129,782,920 7.00   无   其

他 

北京亦庄国际投资

发展有限公司 

  111,654,400 6.02   无   国

有

法

人 

北京文资文化产业

投资中心（有限合

伙） 

72,891,381 72,891,381 3.93   无   其

他 

冯军 -13,325,900 64,863,300 3.50   质

押 

64,863,300 境

内

自

然

人 

中国民生信托有限

公司－中国民生信

托－至信 516号证

券投资集合资金信

托计划 

57,893,943 57,893,943 3.12   无   其

他 

姚戈   56,564,200 3.05   质

押 

56,564,200 境

内

自

然

人 

郝文彦 -12,218,269 56,091,531 3.02   质

押 

51,391,531 境

内

自

然

人 

上海立茂投资咨询

合伙企业（有限合

伙） 

-26,196,472 44,436,728 2.40   质

押 

9,700,000 其

他 

上述股东关联关系或一致行动的

说明 

冯军、上海立茂投资咨询合伙企业（有限合伙）和郝文彦存

在关联关系和一致行动关系；北京文资控股有限公司和北京

文资文化产业投资中心（有限合伙）存在同一控制下的关联

关系。除此之外的公司前十名股东、前十名无限售条件的股

东之间是否存在关联关系或一致行动关系未知。 



表决权恢复的优先股股东及持股

数量的说明 

无 

 

4.2 公司与控股股东之间的产权及控制关系的方框图 

√适用  □不适用  

 

 

4.3 公司与实际控制人之间的产权及控制关系的方框图 

√适用  □不适用  

 

4.4 报告期末公司优先股股东总数及前 10 名股东情况 

□适用  √不适用  

5 公司债券情况 

□适用  √不适用  

三 经营情况讨论与分析 

1 报告期内主要经营情况 

     报告期内，公司实现营业收入 208,586.67 万元，同比减少 8.41%；实现归属于上市公司股

东净利润-68,659.40万元，同比减少-258.22%。 

     截至 2018年末，公司总资产 963,694.01万元，同比减少 8.21%；归属于上市公司股东净资

产为 636,082.97万元，同比减少-11.40%。 



具体各业务版块的经营情况参见管理层讨论与分析部分内容。 

 

2 导致暂停上市的原因 

□适用  √不适用  

 

3 面临终止上市的情况和原因 

□适用  √不适用  

 

 

4 公司对会计政策、会计估计变更原因及影响的分析说明 

√适用□不适用  

     2018 年 4 月 9 日，公司九届董事会第十五次会议审议通过《文投控股股份有限公司关于变

更会计政策的议案》。本次会计政策变更根据财政部发布的《企业会计准则第 42 号——持有待售

的非流动资产、处置组和终止经营》（财会[2017]13 号）和《关于修订印发一般企业财务报表格

式的通知》（财会[2017]30 号）执行。本次会计政策变更，仅对财务报表项目列示产生影响，对

公司净资产、净利润无影响。 

     详情参见公司于 2018年 4月 10日发布的《关于变更会计政策的公告》（公告编号：2018-040）。 

5 公司对重大会计差错更正原因及影响的分析说明 

□适用√不适用  

 

6 与上年度财务报告相比，对财务报表合并范围发生变化的，公司应当作出具体说明。 

√适用□不适用  

本期纳入合并财务报表范围的主体共 154 户，其中二级主体 4 户，具体包括： 

子公司名称 子公司类型 级次 持股比例（%） 表决权比例（%） 

北京文投互娱投资有限责任公司 

（简称“文投互娱”） 
全资子公司 2 100 100 

江苏耀莱影城管理有限公司 

（简称“耀莱影城”） 
全资子公司 2 100 100 

上海都玩网络科技有限公司 

（简称“都玩网络”） 
全资子公司 2 100 100 

北文投文化投资南京有限公司 

（简称“北文投”） 
控股子公司 2 90 90 

 
文投互娱 2018 年度纳入合并财务报表范围的主体共计 14 户。 

耀莱影城 2018 年度纳入合并财务报表范围的主体共计 102 户。 

都玩网络 2018 年度纳入合并财务报表范围的主体共计 36 户。 

本期纳入合并财务报表范围的主体较上期相比，增加 28 户，无减少，其中： 



1. 本期新纳入合并范围的子公司 

子公司名称 变更原因 

北文投文化投资南京有限公司 设立 

北京文投成长基金管理有限公司  设立 

北京欢乐汇聚文化传媒有限公司  设立 

重庆欢渝影院管理有限公司 设立 

大连嘉和影业服务有限公司 非同一控制下企业合并 

太原华邦影城有限公司 非同一控制下企业合并 

上海敞雍企业管理有限公司 非同一控制下企业合并 

广州市哈艺影院有限公司 非同一控制下企业合并 

广州市哈艺影视传媒有限公司 非同一控制下企业合并 

闽侯县春天影城有限公司 非同一控制下企业合并 

福州市凤凰春天影城有限公司 非同一控制下企业合并 

泉州市春天影城有限公司 非同一控制下企业合并 

浦城县春天影城有限公司 非同一控制下企业合并 

万宁春天影城有限公司 非同一控制下企业合并 

海阳耀莱腾龙影视城有限公司 设立 

武汉耀莱吉庆影院管理有限公司 设立 

枣庄嘉吉腾龙电影有限公司 设立 

兰州耀莱成龙影城管理有限公司 设立 

南通耀莱腾龙影城管理有限公司 设立 

合肥耀莱成龙影城管理有限公司 设立 

郑州耀莱腾龙影城管理有限公司 设立 

成都耀莱影城管理有限公司 设立 

石家庄成龙影城管理有限公司 设立 

霍尔果斯星娱六六影视文化传媒有限公司 设立 

南京今日有戏网络科技有限公司 设立 

霍尔果斯乐玩网络科技有限公司 设立 

镇江侠聚网络科技有限公司 设立 

上海游亮网络科技有限公司 设立 

合并范围变更主体的具体信息详见“附注八、合并范围的变更”。 

 


