
 北京天圆全会计师事务所（特殊普通合伙） 

关于科达集团股份有限公司 

相关收购事项问询函的回复 

上海证券交易所： 

贵所于 2018年 5月 11日下发了《关于对科达集团股份有限公司现金购买鲸

旗天下股权事项的二次问询函》（上证公函【2018】0502 号）（以下简称“问询

函”)，本所作为科达集团股份有限公司收购深圳市鲸旗天下网络科技有限公司

（下称“公司”或“鲸旗天下”或“标的公司”）的会计师，根据我们对公司的

审计情况，就问询函中会计师的相关问题作如下说明或发表意见，具体回复内容

如下，请审阅。 

问题三、根据回复公告，2017 年度及 2018 年 1-3 月，鲸旗天下第一大供应

商为公司子公司派瑞威行，交易内容为广告投放，采购内容主要为媒体资源，

交易金额占比约为 39%。 

（一）鲸旗天下与派瑞威行的交易模式、成本确认方式、结算方式，举例

说明标的公司进行媒体资源采购的主要内容和主要形式。 

回复： 

一、鲸旗天下与派瑞威行的交易模式 

鲸旗天下向派瑞威行主要采买的媒体为后台实时竞价类媒体，如腾讯广点通、

微信、今日头条等。鲸旗天下通过派瑞威行向媒体投放端账户后台进行充值，用

于在对应媒体进行竞价与采买媒体资源投放广告，获取用户。 

除上述后台实时竞价类媒体外，鲸旗天下还通过派瑞威行采买少量固定价格

类媒体资源，其计费方式主要为依据终端媒体的刊例价。 

二、鲸旗天下与派瑞威行的成本确认方式、结算方式 

（一）成本确认方式  

鲸旗天下与派瑞威行的交易内容为广告投放，发生的成本为网络游戏推广费，

成本确认方式如下： 

鲸旗天下通过派瑞威行向其在各个媒体开立的账户充值，推广费用实际发生



时，会消耗账户余额，鲸旗天下以当月实际消耗的金额计入推广成本。 

（二）结算方式 

鲸旗天下与派瑞威行结算的数据均由第三方媒体提供，代理商和广告主都无

法更改数据，行业均采用此方式进行对账和结算。鲸旗天下与派瑞威行每月使用

第三方媒体提供的账户充值账单及交易账单进行对账，核对无误后以邮件和加盖

公章纸质文件进行书面确认，并在 30-60天内支付相应款项。 

 

三、举例说明鲸旗天下进行媒体资源采购的主要内容和主要形式 

以鲸旗天下通过派瑞威行采购广点通媒体为例： 

鲸旗天下向派瑞威行提出广点通开户充值需求，通过派瑞威行开立账户并进

行充值。鲸旗天下通过广点通广告后台，提交广告素材，在平台上与其他广告主

竞价，将广告投放至指定位置（如 QQ空间、腾讯新闻），展示给目标用户。用户

点击广告，广点通平台按当时价格计费，点击广告的部分用户会选择下载游戏并

试玩。鲸旗天下用广点通后台提供的财务报表，进行每日成本的确认。次月月初，

鲸旗天下和派瑞威行均使用广点通后台提供的月度财务报表进行对账，核对无误

后以邮件和加盖公章纸质文件进行书面确认。 

 
图：广点通媒体广告竞价后台 



   

图：广告素材及广告投放到腾讯新闻效果图 

（二）结合鲸旗天下对派瑞威行采购金额的占比情况，说明标的公司在开

展游戏代理和推广服务中是否对派瑞威行具有投放渠道方面的重大依赖，并提

示相关风险。 

回复： 

一、鲸旗天下对派瑞威行采购金额的占比情况 

鲸旗天下通过派瑞威行采购媒体资源进行移动游戏广告投放，最近一年一期

鲸旗天下与派瑞威行交易具体情况如下： 

单位：元 

项目 2018年 1-6月 2017 年度 

与派瑞威行交易金额 43,983,344.04   55,314,937.99  

营业成本 112,505,944.71  140,678,322.30 

占比 39.09% 39.32% 

2017 年、2018 年 1-6 月，鲸旗天下与派瑞威行交易金额分别占其营业成本

的 39.32%、39.09%，占比较为稳定。 

二、鲸旗天下对派瑞威行投放渠道方面不存在重大依赖 

（一）派瑞威行市场地位客观上导致其占鲸旗天下采购比例相对较高 

派瑞威行主要从事互联网营销服务，其代理的媒体包括腾讯、今日头条、UC、

小米、百度等头部媒体，2017年派瑞威行媒体实现营业收入约 50亿元，是行业

排名靠前的广告代理公司。互联网行业中，腾讯和今日头条占据着较大的流量，

拥有庞大的受众的数量，是优质的互联网媒体，同时也是鲸旗天下重要的推广渠

道，而派瑞威行是腾讯和今日头条采购规模最大的代理商，客观上使得鲸旗天下



与派瑞威行合作规模较大。 

其次，派瑞威行代理的媒体资源数量较为优质，可提供的媒体选择较多，相

比于其他代理商，派瑞威行在响应速度及服务水平上有较为明显的优势，选择与

派瑞威行合作有利于鲸旗天下的业务经营与发展。 

由于派瑞威行较强的市场地位及代理的媒体资源与服务水平优势，客观上使

得鲸旗天下与派瑞威行合作规模相对较大。 

（二）双方合作为市场化的互利合作 

游戏行业尤其是游戏代理运营与推广业务对流量的需求较大也较稳定，游戏

行业客户是派瑞威行重要的客户资源。派瑞威行与行业顶级手游公司建立了合作

关系，如三七互娱、恺英网络、贪玩游戏等。派瑞威行与鲸旗天下的业务合作有

利于派瑞威行整合流量资源并实现流量变现，双方的合作系市场化的互利行为，

符合其派瑞威行公司利益。 

（三）鲸旗天下存在较多其他可替代的供应商 

除派瑞威行外，鲸旗天下建立有丰富的代理商库，累计与市场近 100家其他

代理商有业务联系，积累的资源包括百度、OPPO、智营销、爱奇艺、陌陌等 100

家媒体。鲸旗天下通过派瑞威行投放的主要媒体为今日头条、微信、广点通，该

巨头媒体行业代理政策较为透明，行业中存在其他较多可选代理商提供今日头条、

微信、广点通等广告代理业务。 

（四）鲸旗天下根据不同代理商的优势选择合作方 

由于市场上不同代理商一般有其各自的优势媒体，部分媒体存在区域独家代

理商、一级与二级代理商，同一媒体的不同代理商所能提供的综合折扣率、信用

政策可能存在差异，不同代理商之间响应速度、服务水平也存在一定差异。鲸旗

天下在选择所投放媒体的代理商时主要考量以上因素，并选择对自身业务发展有

利的合作方。 

派瑞威行媒体资源丰富，是腾讯和今日头条采购规模最大的代理商，具有较

为完善的服务体系，业务响应快，服务效率高，且更熟悉行业动态。就广点通、

今日头条、微信等媒体，鲸旗天下选择与更具优势派瑞威行合作，而就百度、OPPO、

智营销、爱奇艺等其他媒体鲸旗天下则是与选择其他更具优势的代理商合作。 

（五）鲸旗天下企业价值不存在对派瑞威行投放渠道的依赖 



鲸旗天下从事移动游戏代理运营与推广业务，其上游为游戏研发商等 CP，

下游为媒体、渠道及游戏用户。在自营推广业务模式下，鲸旗天下需要将优质的

游戏产品通过媒体推广至目标投资者。 

首先，广告的投放只是游戏推广的最终落地实施，成功的游戏产品推广还需

要进行前期的大量工作，并满足以下因素：一、游戏产品本身的质量、内容、运

行情况、玩法创新性等能够满足市场玩家的需求，游戏推广企业理解游戏市场及

其选择推广的游戏产品，能够针对市场趋势、玩家心理挑选出合适的游戏进行推

广；二、推广企业在推广过程中，能够把握该游戏的市场培育期，不断地根据投

入与产出情况以及游戏数据修正投放策略、制定合适的推广计划、并向研发商提

出合理的建议实现游戏产品的优化迭代；三、推广企业对游戏本身的特性有充分

的理解，能够根据游戏的特点针对其所适合的玩家人群选择恰当的媒体进行广告

投放，提高推广的精确性以降低用户获取成本。 

其次，互联网市场的媒体数量众多，除流量大户腾讯、今日头条之外，亦包

括百度、爱奇艺、优酷、UC、快手、搜狗、网易、360、公众号、直播平台等用

户数量庞大的媒体。鲸旗天下除通过与派瑞威行合作采买微信、今日头条等媒体

资源外，另有大量的流量采购来自其他媒体，并且建立了包含近 100 家媒体的资

源库，并能针对市场趋势及时调整广告投向。 

再次，对于媒体代理商游戏代理运营与推广行业客户，由于客户本身已经具

备针对游戏特性进行精准营销的能力，且推广过程中，游戏代理运营与推广商会

针对广告投放与游戏推广效果的具体情况调整投放策略，自行对推广方案进行优

化，其采购的内容通常仅为媒体资源。游戏发行企业的价值已包含其自身的营销

服务能力，而不需要依赖媒体代理商。而对于媒体代理商部分其他行业客户，其

采购的内容除媒体流量资源外，代理商还协助企业针对其产品及媒体特性帮助企

业优化投放策略，提供营销服务。 

因此，鲸旗天下的价值综合体现于其对于游戏 CP 资源、媒体资源的综合运

用能力，也即其成功向市场推广爆款游戏产品并实现自身业绩的综合推广运营能

力，其企业价值不存在对特定广告投放渠道的重大依赖。 

综上所述，鲸旗天下不存在对派瑞威行投放渠道方面的重大依赖。 

（三）列示标的公司鲸旗天下成立以来与派瑞威行的主要交易，并结合同



行业情况，核实交易价格是否公允，并核实是否存在向标的公司输送利益的情

况。请财务顾问（如有）和会计师发表意见。 

回复： 

一、鲸旗天下与派瑞威行主要交易情况 

派瑞威行主要从事互联网营销业务，其代理的互联网媒体包括腾讯、今日头

条、UC、小米、百度等头部媒体。鲸旗天下与派瑞威行的业务合作内容主要是向

派瑞威行采购其代理的媒体流量资源进行移动游戏广告投放。 

最近两年一期鲸旗天下通过派瑞威行进行广告投放的主要媒体为微信、广点

通、今日头条，具体情况如下： 

单位：元 

投放媒体 2018年 1-6月 2017年度 2016 年度 

今日头条 21,220,627.67 7,043,550.95 574,291.91 

广点通 7,676,464.58 20,104,361.42 253,222.36 

微信 1,092,137.57 13,784,369.30 133,579.21 

其他 13,994,114.23 14,382,656.31 - 

合计 43,983,344.04 55,314,937.99 961,093.47 

二、派瑞威行给予鲸旗天下及其他客户的综合折扣率及信用政策基本一致 

（一）计费模式 

鲸旗天下与广告代理商开展的广告业务合作，主要是鲸旗天下通过广告代理

商在其代理的相应媒体提供的时时竞价广告平台进行流量采购。派瑞威行以及类

似代理商主要提供媒体广告平台开户、代理充值与广告投放等服务。 

代理商在媒体广告平台代理充值，并进行广告的采买，通常遵循如下方式：

第一，由于腾讯、今日头条等媒体的广告平台标准化程度高，众多广告客户根据

市场动态通过平台系统进行广告竞价采买，广告资源价格的市场化程度较高，且

处于波动状态，同一广告位不同时间段或同一时间段不同广告位的价格差异较大，

而鲸旗天下采购的媒体资源主要为实时竞价类。 

第二，互联网广告存在多种计费方式，包括 CPT（Cost Per Time，每时间

段成本）、CPM（Cost Per Mille，每千人成本）、CPC（Cost Per Click，每点击

成本）、CPA（Cost Per Action，每行动成本）等各种模式，由于计费标准存在

按时间、按展示次数、按点击次数、按特定行为等多种形式，因此，根据行业惯

例，广告主通常按照知名媒体（如今日头条、广点通等）的计费后台确认结算金



额。 

因此，由于广告价格市场化程度高，价格透明且处于大部分广告价格实时波

动状态，并无固定的媒体报价，代理商更没有定价权利。广告代理商提供给广告

主的政策主要是综合折扣率和信用政策。 

（二）派瑞威行其他客户与鲸旗天下综合折扣率及信用政策基本一致 

鲸旗天下通过派瑞威行投放广告的媒体主要为今日头条、广点通、微信，约

占其与派瑞威行交易规模 80%。最近两年一期，派瑞威行给予鲸旗天下及其他可

比客户的综合折扣率、执行的信用政策基本一致。 

2018年 1-6月 媒体 信用期 综合折扣率 

上海争游网络科技有限公司 
今日头条 

45-60天 
3%+动态折扣 

微信 14% 

上海赤月信息技术有限公司 
今日头条 

30-60天 
3%+动态折扣 

广点通 13% 

安徽旭宏信息技术有限公司 今日头条 30-60天 3%+动态折扣 

上海游族信息技术有限公司 广点通 90天 9% 

深圳市鲸旗天下网络科技有

限公司 

今日头条 

30-60天 

3%+动态折扣 

广点通 13% 

微信 13% 

2017年度 媒体 信用期 综合折扣率 

上海争游网络科技有限公司 

微信 

45-60天 

13% 

今日头条 11% 

广点通 13% 

广东星辉天拓互动娱乐有限

公司 
今日头条 30-60天 11% 

广州九一五信息技术有限公

司 

今日头条 
45-60天 

10% 

微信 14% 

上海驰游信息技术有限公司 
广点通 90天 9% 

微信 90天 9% 

深圳市鲸旗天下网络科技有

限公司 

今日头条 

30-60天 

11% 

广点通 13% 

微信 13% 

2016年度 媒体 信用期 综合折扣率 

心动网络股份有限公司 今日头条 60天 12% 

安徽冠宇文化传媒有限公司 
今日头条 

30-60天 
15% 

微信 9% 

深圳市鲸旗天下网络科技有

限公司 

今日头条 
30-60天 

12% 

微信 7% 

上述动态折扣率需要根据媒体最终给予派瑞威行的折扣率确定。由上表可知，



派瑞威行给予鲸旗天下的综合折扣率及所执行的信用期与其他客户不存在较大

差异。 

三、鲸旗天下与其他供应商合作情况 

大部分媒体为避免代理商之间出现恶性竞争，要求一个独立的广告投放主体

只能选择一家广告代理商，且由于同一媒体的不同代理商的折扣及服务水平等可

能存在差异，因此实际业务操作中，鲸旗天下采购的媒体资源通常通过单一代理

商进行，即鲸旗天下通常不会通过不同的代理商采购同一媒体资源。 

除通过派瑞威行向今日头条、广点通、微信等采购媒体资源进行广告投放外，

最近两年一期，鲸旗天下还通过大量其他代理商采购其他媒体资源，如通过北京

核桃林广告有限公司在百度进行广告投放，通过深圳市厚拓科技有限公司在智汇

推、新浪进行广告投放，通过山南云拓文化传媒有限公司在爱奇艺进行广告投放。

由于不同媒体自身定位、市场影响力、受众群体、用户数量等方面存在差异，因

此不同媒体的信用政策及综合折扣率会存在一定差异，不具备可比性。 

鲸旗天下根据信用政策、综合折扣率、服务水平、响应速度、媒体市场影响

力及代理商的综合实力等因素，结合游戏产品特性及目标受众选择合适的媒体及

代理商进行广告投放。 

综上所述，鲸旗天下通过派瑞威行采购的媒体价格系媒体及市场定价，派瑞

威行没有定价权，派瑞威行给予鲸旗天下的综合折扣率及对鲸旗天下的执行的信

用政策与其他客户不存在较大差异。派瑞威行与鲸旗天下交易价格公允，不存在

向鲸旗天下输送利益的情况。 

四、中介机构意见 

经核查，会计师认为：派瑞威行给予鲸旗天下的综合折扣率及对鲸旗天下的

执行的信用政策与其他客户不存在较大差异，派瑞威行与鲸旗天下交易价格公允，

不存在向鲸旗天下输送利益的情况。 

 

问题四、根据回复公告，鲸旗天下 2017 年度及 2018 年 1-6 月的第一大客

户为汇元银通（北京）在线支付技术有限公司，汇元银通为标的公司的收款通

道公司，交易金额收入占比分别为 65.60%、68.04%，为公司营业收入主要来源

通道。 



（一）标的公司与汇元银通的交易模式，是否约定分成及分成比例，收入

确认方式及结算方式,并简要披露汇元银通的基本情况、公司收款通道较为集中

的原因。 

回复： 

（一）汇元银通（北京）在线支付技术有限公司基本情况 

企业名称：汇元银通（北京）在线支付技术有限公司 

成立时间：2008 年 7月 16日 

注册资本：10,000万元人民币 

统一信用代码：91110108678221640D 

注册地址：北京市海淀区海淀北二街 8 号 13层 1601、1602、1605 室 

经营范围：技术开发、技术转让、技术咨询、技术推广、技术服务；计算机

系统服务；基础软件服务；应用软件服务；在全国范围内进行预付卡的发行与受

理（仅限为本机构开立的个人网上实名支付账户充值使用）、互联网支付（支付

业务许可证有效期至 2022 年 06 月 26 日）；互联网信息服务业务（除新闻、出

版、教育、医疗保健、药品、医疗器械和 BBS 以外的内容）(电信与信息服务业

务经营许可证有效期至 2018 年 08 月 13 日）；从事互联网文化活动。（企业依

法自主选择经营项目，开展经营活动；从事互联网文化活动以及依法须经批准的

项目，经相关部门批准后依批准的内容开展经营活动；不得从事本市产业政策禁

止和限制类项目的经营活动。） 

（二）鲸旗天下与汇元银通交易模式 

汇元银通主要从事第三方综合营销支付服务，其第三方支付服务平台汇付宝

主要提供互联网支付服务和移动支付服务。鲸旗天下与汇元银通合作主要是通过

汇付宝对接其他第三方支付，包括微信、银联卡等。 

鲸旗天下的游戏用户通过登陆游戏账号进入鲸旗天下代理的游戏 SDK 系统

进行充值，主要有三种支付方式：微信、支付宝、银联卡，完成支付后，游戏用

户充值款项进入在鲸旗天下汇元银通开立的账户中，财务依据 SDK系统记账，与

汇付宝系统核对提现。 



 

（三）鲸旗天下与汇元银通未约定分成及分成比例 

鲸旗天下与汇元银通未约定分成比例，根据合同约定收取支付通道手续费，

手续费的收取比例基于鲸旗天下游戏用户采用何种支付方式，微信支付手续费比

例 1%、支付宝支付手续费比例 1.5%、银联卡支付手续费比例 0.8%。 

（四）鲸旗天下与汇元银通收入确认方式及结算方式 

鲸旗天下与汇元银通收入确认方式为游戏玩家充值款到达鲸旗天下在汇元

银通对应账户后确认收入。鲸旗天下与汇元银通的结算方式为：鲸旗天下每天对

其在汇元银通对应账户的款项进行提款，提款金额为，汇元银通扣除通道手续费

后的剩余金额，即提款金额=充值流水-通道手续费。每月月底将汇元银通充值流

水明细与鲸旗天下 SDK 系统中充值流水账单进行核对。 

（五）鲸旗天下收款通道集中的原因 

鲸旗天下收款通道主要集中于汇元银通，主要系通过汇元银通对接多个支付

通道，包括微信、支付宝、银联等主流支付渠道。 

通过汇元银通等专业游戏支付渠道对接各移动支付产品是游戏行业较为通

行的方式。鲸旗天下通过汇元银通获得支付服务原因如下： 

1、汇元银通在游戏支付领域具有专业优势 

汇元银通为北京汇元网科技股份有限公司（证券简称：汇元科技，证券代码：

832028）全资子公司，其旗下汇付宝产品专业从事网络支付和移动支付，为腾讯

游戏、完美世界、巨人网络、盛大网络等上百家游戏运营商提供游戏支付服务，

具备明显的专业优势。 

2、汇元银通技术接入方便快捷 

汇元银通产品汇付宝技术方案接入方便快捷，汇付宝与微信、支付宝、银联

等主流支付渠道完成技术对接，鲸旗天下只需接入汇付宝就相当于同时接入了上



述多个的支付方式，同时只用跟汇付宝方进行业务结算，避免多个后台核算对账

的麻烦。 

3、汇元银通手续费率较低 

汇元银通产品汇付宝接入了微信、支付宝、银联等主流支付通道，汇元银通

在部分通道享有大客户通道费率，相对于官方费率较低。 

（六）鲸旗天下同时对接汇元银通及支付宝官方的原因 

由于鲸旗天下的一些游戏的充值行为需在网页上完成，而汇元银通平台汇付

宝的 H5（Html5的简称）支付无法满足业务场景需求，所以鲸旗天下在接入汇元

银通的同时又直接接入了支付宝。 

（二）分季度披露标的公司 2017 年度及 2018 年 1-6 月的充值流水、收入

确认金额，如存在大额异常的充值用户，请予以充分披露。请会计师对相关数

据进行核实并发表意见。 

回复： 

一、2017 年度及 2018 年 1-6月各季度充值流水及收入金额 

鲸旗天下 2017 年度及 2018年 1-6月各季度充值流水及收入金额如下： 

单位：万元 

期间 充值流水额 收入 

2017 Q1 1,250.16 1,157.08 

2017 Q2 2,250.50 2,097.17 

2017 Q3 7,119.71 6,282.60 

2017 Q4 9,103.77 7,367.71 

2017年度合计 19,711.53 16,904.57 

2018 Q1 9,073.57 7,328.10 

2018 Q2 11,988.84 8,782.63 

上述游戏充值流水金额与收入金额差异主要系鲸旗天下联运推广业务渠道

商和下放代理商收入分成及税收影响所致。联运推广业务下，鲸旗天下将充值流

水扣除手续费后按照协议约定的分成比例计算确认收入，不同渠道的分成比例不

一样。 

2017 年三季度及四季度鲸旗天下游戏充值流水较一季度、二季度整体增幅

较大，主要系鲸旗天下推广的大型游戏充值流水自 2017 年 8 月份之后大幅增加

所致。鲸旗天下 2017 年运营推广的《青云诀》、《传奇来了》、《烈焰龙城》、《昆

仑墟》等主要游戏上线时间均为年中或下半年，经历前期几个月推广，由于新老



用户叠加效应，自 2017 年 8月起，鲸旗天下游戏用户充值金额开始大规模增长。 

二、大额异常充值用户情况核查 

（一）数据来源 

游戏玩家操作游戏时产生的登录、充值等游戏行为形成游戏日志数据；鲸旗

天下主要通过其 SDK 系统对游戏日志进行统计、分析并生成相应的数据报表，为

研发及运营人员及时发现系统异常提供数据支持，并作为鲸旗天下进行游戏业务

数据的统计、分析以及财务对账、核算的基础。基础数据的采集来源于鲸旗天下

SDK系统。 

（二）数据的采集情况和完整性 

公司及会计师结合查询游戏日志及游戏数据库，通过批量查询的方式获取了

2017年-2018年 6月末的主要游戏玩家的截面数据，包括“账户 ID”、“注册 IMEI

码”、“首次充值 IP”、“最后充值 IP”、“累计充值金额”、“充值次数”等信息。 

2017 年-2018 年 6 月末，鲸旗天下自营推广业务前 10,000 名玩家的充值流

水情况如下： 

单位：万元 

2017 年度及 2018年 1-6 月前

10,000 名玩家流水总额 

2017年度及 2018年 1-6月游戏充

值流水总额 
占比 

22,892.55 40,773.94 56.15% 

（三）地域分布情况 

鲸旗天下自营推广业务前 10,000名玩家充值 IP地址情况如下： 

首次充值 IP 最后充值 IP 

地域 比例 地域 比例 

广东省 11.48% 广东省 11.83% 

浙江省 9.27% 浙江省 9.21% 

江苏省 8.28% 江苏省 8.53% 

四川省 4.93% 山东省 5.24% 

山东省 4.91% 四川省 4.89% 

福建省 4.21% 上海 4.02% 

上海 4.11% 福建省 3.95% 

北京 4.05% 北京 3.76% 

湖北省 3.68% 湖北省 3.56% 

湖南省 3.48% 湖南省 3.52% 

河北省 3.43% 河南省 3.40% 

河南省 3.37% 河北省 3.26% 

安徽省 3.09% 安徽省 3.13% 



未知 3.00% 未知 3.09% 

辽宁省 2.71% 云南省 2.65% 

云南省 2.63% 重庆省 2.65% 

江西省 2.45% 辽宁省 2.49% 

重庆省 2.44% 广西省 2.33% 

陕西省 1.92% 江西省 2.26% 

广西省 1.91% 陕西省 1.91% 

贵州省 1.68% 贵州省 1.80% 

新疆省 1.58% 黑龙江省 1.51% 

山西省 1.48% 山西省 1.49% 

黑龙江省 1.46% 新疆省 1.46% 

天津 1.24% 吉林省 1.35% 

吉林省 1.15% 天津 1.25% 

甘肃省 1.02% 甘肃省 0.96% 

内蒙古 1.02% 内蒙古 0.92% 

海南省 0.81% 海南省 0.74% 

西藏 0.42% 宁夏 0.37% 

宁夏 0.32% 西藏 0.30% 

青海省 0.32% 青海省 0.25% 

香港 0.12% 香港 0.20% 

澳门 0.09% 澳门 0.06% 

台湾 0.03% 台湾 0.03% 

其他地区 1.90% 其他地区 1.63% 

鲸旗天下用户的首次充值、最近一次充值的地域分布均较为分散，且充值人

数较多的前十大地区未有重大变动，大都分为沿海经济较为发达的地区。 

（四）平均充值金额 

鲸旗天下对其运营推广的不同游戏设置了 648元或5,000元的单笔充值上限，

根据玩家充值总金额及充值笔数计算的单笔平均充值金额发现，前 10,000 名用

户单笔平均充值金额为 129.26元；前 1,000 名用户单笔平均充值金额为 233.82

元，各用户单笔平均充值金额处于 48.86元~1,492.41元区间内，远低于充值上

限，不存在大额异常充值情况。 

三、会计师核查意见 

（一）对分季度标的公司 2017 年度及 2018 年 1-6 月的充值流水、收入确

认金额的核查 

公司主营业务为移动游戏代理运营与推广服务，包括自营推广、联运推广。 

1、对于自营推广主要采用了以下核查方法： 



（1）进入鲸旗天下 SDK 系统，检查后台充值流水，与公司提供充值流水数

据进行核对。 

（2）进入鲸旗天下自营推广在线支付方的账号，检查后台充值流水，与鲸

旗天下 SDK系统核对。 

（3）对报告期间鲸旗天下与自营推广在线支付方的销售金额、应收账款进

行函证。 

（4）检查报告期间鲸旗天下与自营推广在线支付方的应收账款回款情况，

对是否为客户的真实回款和回款金额进行检查。 

2、对于联运推广主要采用了以下核查方法： 

（1）获取报告期间，鲸旗天下与主要联运推广第三方渠道的联运服务协议，

检查的内容有：分成比例、合作内容、结算方式等； 

（2）获取报告期间鲸旗天下与主要联运推广第三方渠道的月度结算单、后

台流水数据进行核对； 

（3）对报告期间鲸旗天下与主要联运推广第三方渠道的销售金额、应收账

款进行函证； 

（4）检查报告期间鲸旗天下与主要联运推广第三方渠道的应收账款回款情

况，对是否为客户的真实回款和回款金额进行检查。 

（二）对是否存在大额异常的充值用户的核查： 

1、地域分布分析 

用户的地域分布均较为分散，且前十大地区未有重大变动，充值人数较多的

前五个地区大部分为东部沿海经济较为发达的地区，未发现异常情况。 

2、单笔充值分析 

根据玩家充值总金额及充值笔数计算的单笔平均充值金额发现，前 10,000

名用户单笔平均充值金额为 129.26 元；前 1,000 名用户单笔平均充值金额为

233.82元，各用户单笔平均充值金额处于 48.86 元~1,492.41元区间内，远低于

充值上限，未发现异常情况。 

（三）会计师意见 

经检查，会计师认为，鲸旗天下 2017年度及 2018年 1-6月的充值流水、收

入金额可以确认，不存在大额异常的充值用户。 



 


